
‘25년 신제품 AREX CLIMB 소개서
AI 기반 가변식 실내인공암벽시스템과 최대 4인 VR 실감형 

게임 콘텐츠를 통한 신체발달 이력과 체육교육관리(PEGMS) 
가능한 실내인공암벽등반 솔루션
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AREX CLIMB, Why? 

기후/환경 요인 → 실내 체육활동 증가, 디지털 세대 위한 체육교육의 대안은 ?

미세먼지, 혹한, 혹서, 펜데믹 등 기후/환경요인에 
의한 실내 체육활동 증가

디지털 세대를 위한 4차 융복합산업에 부합하는 
e-Sports 산업 급성장

전문가의 지도 → 배우고 즐기는 가변식 실내 인공암벽등반 IT 체육교실 제공

디지털 세대에게 친숙한 인터렉티브 실감형 게임 융합 → 흥미 유발 및 동기

부여 → 학생들의 자발적, 적극적인 스포츠 활동 참여 유도

AR/ VR, AI, 모션센서 등 기술 융복합 → 누구나 몰입하여 즐길 수 있는  

증강현실(실감형) 스포츠 클라이밍 구현

청소년 건강 및 발육상태 관리 → 공교육 현장 
Needs 충족.

스포츠 클라이밍 게임 결과 →  데이터 축적, 관리 
분석 가능한 PEGMS 제공

전국적 네트워크 구축, 빅 데이터 축적 → AI 기반 
맞춤형 게임 추천 / 제공 

I. 제품 소개

㈜단테크 사업영역
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AREX CLIMB, 스포츠로써의 효과  I. 제품 소개

전신 근력 및 유연성 등, 두뇌 발달 및 문제해결 능력 향상에 도움

AREX CLIMB  장점AREX CLIMB 게임 콘텐츠

가변식 실내 인공암벽(H/W)과 비디오 솔루션 결
합 → Game Type 암벽등반 훈련용 실감형 콘텐
츠(최대 4인 사용 가능)

AREX CLIMB 기능

심폐
지구력

●●●●● 

근력/
근지구력

●●●●● 

체지방

●●●●○ 

민첩성

●●○○○ 

유연성

●●●○○ 

실내에서 즐기는
Game Type  
실감형 익스트림 스포츠

암벽 높이 3m,
안전하게 즐기는
실감형 IT 체육교실

“Safety”

“Fun”

“Motivation”
학생들의 체력 저하 예방, 
동기 부여 및 흥미 유발 
→ 건강 증진, 체력 단련 

프로그램으로 활용  
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일반훈련모드 인지발달/지구력향상/토너먼트 게임 등

Key Factors

. AI기반 가변식 실내 인공암벽

. 사용자별 게임 점수 데이터화

. 점수 데이터 활용 → 기초 체력  
분석

. e-Sports 분야 독창성, 확장성

. 10여년간 조달 사업 주력

. 제조 기반 제품 경쟁력 확보

. 다양한 영상 기술 지원

. 4차산업, 융복합 스포츠

  클라이밍 시스템 주력

클라이밍 e-Sports

PEGMS 시스템 연계, 

(가변식)실내 인공암벽 SET

체육교육게임관리시스템(PEGMS) 연계 게임 점수 데이터 축적 → 신체 발달 이력 관리

I. 제품 소개

AREX CLIMB System(내부 네트워크 전용)

AREX CLIMB, 차별성 / 독창성_ AI 기반 게임, PEGMS

차별화

체육학습이력 관리가 가능한 PEGMS 시스템과 연계된 가변식 AI 실내암벽등반

     VR 기반 실감형 클라이밍 게임 콘텐츠 연계
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Key Factors

. AI기반 가변식 실내 인공암벽

. 사용자별 게임 점수 데이터화

. 점수 데이터 활용 → 기초 체력  
분석

. e-Sports 분야 독창성, 확장성

. 10여년간 조달 사업 주력

. 제조 기반 제품 경쟁력 확보

. 다양한 영상 기술 지원

. 4차산업, 융복합 스포츠

  클라이밍 시스템 주력

클라이밍 e-Sports

PEGMS 시스템 연계, 

(가변식)실내 인공암벽 SET

I. 제품 소개 AREX CLIMB, 차별성 / 독창성_ 가변식 인공암벽

움직이는 (가변식) 실내 암벽 플랫폼
 VR 기반 실감형 클라이밍 게임 콘텐츠 연계

유사 제품군의 경우 평판 고정형 제품의 차별성- 움직이는(가변형)/ 특허출원 신청

가변식 인공암벽 구현 예시

차별화

가변식: 하단 면(1m x 1m) 기준 수동 기울기 0도 ~10도

게임 콘텐츠 진행 정도에 따라 가변하는 인공암벽으로
학습 난이도 조정 가능(0도, 3도, 5도)

추락방지 Rock System 구축
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구성 품목: 실감형 게임 콘텐츠, 가변식 실내 인공암벽 SET, PEGMS 

AREX CLIMB S/W:  게임 콘텐츠

AI 기반 가변식 실내 인공암벽(H/W)과 비디오 솔루션 결
합 → Game Type 암벽 훈련용 실감형 콘텐츠(최대 4인 
동시 사용)

가변식 실내 인공암벽, 안전매트, 키오스크(PC, 사운드바 및터치
모니터 내장 / 고해상도 프로젝터내장 or 외부), 모션 센서, 기타 
소모품(안전바, 안전띠 등)

Physical Education Game Management System: 
게임 결과를 데이터화 → 학생별 점수편차, 기초체력 추이, 
분포 등 다양한 통계 정보 제공 // 건강 및 신체발달 상태
를 AREX CLIMB을 통해 관리

AREX CLIMB H/W 설치 품목 AREX CLIMB S/W :  PEGMS

안전매트

가변식 실내인공암벽

키오스크(내장형)

▪ PC
▪ 사운드바
▪ 터치스크린
▪ 프로젝터 (내장 or 외부)
▪ 모션 센서(키오스크 부착)

(폭 5m x 높이 3m)

I. 제품 소개 AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠

인지모드

인지발달 훈련 게임

• 홀드의 위치 값 이미지화를 통한 단기 기억 향상 
훈련 게임으로 기억력을 바탕으로 한 순발력, 
계획성 향상을 위함

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 몸의 균형을 잘 통제해 벽면에서의 움직임이 
원활해질 수 있도록 밸런스 발달을 위한 훈련

• 암벽등반 기본 자세 훈련 게임

• 균형의 이해 게임은 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 균형의 이해 심화 단계로 암벽등반 기본 자세를 
유지한 상태로 좌우로 암벽을 이동하는 훈련 게임

• 손번호 발번호 지정된 순서에 따라 이동

• 홀드위치 인지 훈련은 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

I. 제품 소개

균형의 이해 게임

홀드위치 인지 훈련

훈련모드
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠

• 이동하는 전기 박스 안에서만 활동하도록 
움직임을  제한한 상태에서 번호 순서대로 홀드를 
터치하여 전면부의 상지근력과 코어를 발달 
시키는 훈련 게임(레벨 1, 2, 3 구성)

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 이동하는 전기 박스 안에 손과 발이 들어오지 않게 
활동하도록 움직임을 제한한 상태에서 번호 
순서대로 홀드를 터치하여 후면부 상지근력과 
코어를 발달 시키는 훈련 게임(레벨 1, 2, 3 구성)

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

I. 제품 소개

전면부 상지근력, 코어발달 훈련

후면부 상지근력, 코어발달 훈련

훈련모드

• 이동하는 긴 세로형 전기 박스에 손과 발이 닿지 
않도록 활동을 제한한 상태에서 나타나는 번호 
순서대로 홀드를 터치하는 게임 

• 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

하체, 최대근력, 순발력, 유연성 발달
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠

지정코스

훈련모드

종합발달 훈련 게임

• 상하좌우로 움직이는 전기선을 손이나 발로 
터치하지 않도록 제한한 상태에서 번호 순서대로 
홀드를 터치하는 최고 난이도로 종합적으로 
근력을 발달시키는 게임(레벨 1, 2, 3 구성)

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 출발위치에서 이등변삼각형 형태를 머릿속으로 
그리며 번호순서대로 따라서 이동(홀수 번호: 
왼손, 짝수번호: 오른손)

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 삼지점을 활용한 이동 게임의 응용편으로 좌우로 
두 배 거리를 이동하는 지구력 향상을 위한 
게임(좌향시에는 왼발에 무게 줌심, 우향시에는 
오른발에 무게중심)

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

I. 제품 소개

삼지점을 활용한 이동  

지구력 향상 모델 1
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠

지정코스

• 삼지점을 활용한 이동의 응용 게임으로 시작 후 
다음 번호 홀드 터치 전 2초간 정지 후 신호음을 
듣고 해당 홀드를 터지하는 지구력 향상 게임

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 지구력 향상 모델 1의 응용 게임으로 시작 후 다음 
번호 홀드 터치 전 2초간 정지 후 신호음을 듣고 
해당 홀드를 터지하는 지구력 향상 게임

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

I. 제품 소개

지구력 향상 모델 2

지구력 향상 모델 3

코스설계

플레이어 지정 코스 

• 플레이어가 원하는 코스를 임의로 설정하는 
게임으로 설정횟수에 제한이 없어 저난이도에서 
고난이도까지 

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠

게임
(2인, 4인)

• 2인 1조로 4인 동시에 암벽에 올라 다양한 
이벤트를 터치하여 점수를 획득하는 게임

• 2인 1조로 연속하여 진행하므로 게임 턴 횟수 
자율 선택 가능

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

• 2인 경쟁 게임으로 화면에 나타난 이벤트를 
터치하여 더 빨리 제거하는 플레이어가 승자가 
되는 게임

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

I. 제품 소개

토너먼트 게임(4인)

• 2인 경쟁 게임으로 화면에 나타난 라이트볼을 
지정한 손과 발을 이용하여 상대편으로 보내어 
점수를 획득하는 게임

• 게임 레벨 1, 2, 3 구성

• 암벽 기울기 0도, 3도, 5도 적용 가능

땅따먹기 게임(2인)

핑퐁게임(2인)
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AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_실감형 게임 콘텐츠
I. 제품 소개

Truffaut 90’s health goth master cleanse. Y

O LO Brooklyn c

old-pressed, lumbersexual health goth chil

lwave gastropub fap yr. Selvage bespoke 

migas, High Life quinoa cardigan.

AI 알고리즘

플레이어 선택 화면의 ‘자동 매칭‘ 버튼 클릭

매뉴얼 방식으로 게임을 선택하지 않고     
사용자 정보를 바탕으로 DB를 참조하여    
사용자에게 맞는 최적의 훈련 게임을 추천

각 플레이어별로 ‘암벽 각도/ 게임 레벨’ 제공

AI 추천 결과 최저 난이도 순에서 최고 난이도 
순으로 플레이어 순서 재배치되어 나타남

AI 추천 
게임
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Physical Education Game Management System: 누적 점수 분석을 통해 기초체력 및 발달 상황 분석 

I. 제품 소개 AREX CLIMB, 제품 구성(H/W, S/W)_PEGMS

AREX CLIMB S/W :  PEGMSAREX CLIMB S/W: AR 게임 콘텐츠

PEGMS 주요 기능

게임 결과 점수 데이터베이스 구축

누적 데이터를 통한 다양한 통계 정보 제공

학생별 기초체력 측정 누적 데이터 분석

체육교육과정 운영을 위한 LMS 기능제공

사용자별 종합신체발달 정보 제공

게임 결과 보기

사용자(플레이어)별 수행한 게임 시간/ 게임 점수 / 순위 결과 제공

사용자별 칼로리 소모량, 근육 발달률 등 제공

게임정보

게임 결과

회원정보

과정정보

통계정보

데이터베이스
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천연 ∙ 친환경 소재 

자작나무 인공암벽

01
유해물질 걱정 없는 100% 자작나무 소재 인공암벽 시공

냄새 및 포름알데히드 안전 수치

온도/습도에 강함 , 뒤틀림 등 변형 없음

유해물질 불 검출 홀드

02
안전한 클라이밍 홀드 사용

IEC62321-5 준용(유해물질 불 검출), TAK-2022-043734, TAK-2022-043733

친환경 안전매트 / 도료

03
친환경 안전매트(비닐 / 쿠션), 친환경 도료(항균, 불연 기능성 페인트 도포) 

I. 제품 소개 AREX CLIMB, 학생 건강에 무해한 소재 
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II. 사용자 교육과
유지보수

인터뷰 & 분석

01
발주처 요구사항 분석을 위한 인터뷰 진행

적확하게 제품 설치를 위한 사전 설치 환경 점검과 실측 진행

설계 및 디자인

02
발주처 요구사항과 설치 환경에 최적화된 설계 도출

발주처 검수결과 반영하여 최종 설계안 확정

시공 및 설치

03
최종 설계안을 바탕으로 H/W 제품 적확하게 설치

게임 및 PEGMS S/W 설치 후 발주처 맞춤형 설정

검수 및 완료

04
요구사항에 적확한 제품 설치 여부 발주처 검수 진행 

사용자(학생) & 운영자(선생님) 매뉴얼 교육 진행

AREX-Climbing 제품 설치 프로세스 설치 검수 후 유지보수 및 업그레이드 제공  

고객 하자보수 요청 발생 시 

전국 대리점망을 통한

24시간 내 신속한 대처 

신속한 고객 응대

St
ep

01 Step
02

Ste
p

03

S
tep

04

유지보수
보증기간

1년

최신의 정보로 업데이트는 물론

성능, 품질 등의 개선 발생 시

무상 업그레이드 진행

정기 /비정기 S/W 업그레이드 

고객 요청 또는 제품 

업그레이드 발생 시 정기/ 수시 

무상 교육 진행 

정기 점검 및 무상 교육 제공

발주처와 협의하여

클라이밍 스포츠 게임 이벤트 

진행 시 무상 지원

발주처 이벤트 지원

이벤트 지원은 발주처의 요청이 있을 시 보증기간 이후에도 진행 가능 

AREX CLIMB, 설치 & 유지보수
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다목적실 활용 → AREX CLIMB, 골프 연습 시스템 설치 III. 구축 사례
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III. 구축 사례
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III. 구축 사례
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